УСТРОЙСТВО ДЛЯ ПОИСКА ДИЧИ GF-ATM
РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

GAME FINDER, INC.

ОТКЛОНЕНИЕ ПРЕТЕНЗИЙ:

Game Finder, Inc. не берет на себя ответственность относительно последствий использования данной продукции, как прямых, так и косвенных. GF-ATM не предназначен для использования органами правопорядка, службами охраны, или иными подобными организациями.

АВТОРСКОЕ ПРАВО

Авторское Право 1992 принадлежит Game Finder, Inc. Все права охраняются. Никакая часть данной публикации не может быть воспроизведена, передана, переписана, сохранена в информационно-поисковой системе, или переведена на любой другой язык, включая 

компьютерный, в любой форме с применением любых средств, электронных, магнитных, оптических, химических, ручных, или иным способом, без предварительного письменного разрешения Game Finder, Inc., Commercial Drive NW, Huntsville, Alabama 35816.
ТОРГОВАЯ МАРКА:

Слова "Ethical Hunters Find the Game They Shoot TM" ("Гуманные охотники находят подстреленную ими дичь"), наименование модели «GF-ATM» и логотип GAME FINDER, INC. являются торговыми марками компании GAME FINDER, INC. Логотип, представленный ниже, зарегистрирован компанией GAME FINDER, INC. в качестве торговой марки.

ПИСЬМО ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ

Дорогой Пользователь GF-ATM,

Я хотел бы воспользоваться этой возможностью, чтобы поздравить Вас с тем, что Вы приняли свое лучшее решение, связанное с охотой. Модель GF-ATM является устройством, необходимым для гуманных охотников. Ethical Hunters Find the Game They Shoot TM (Гуманные охотники находят подстреленную ими дичь).

Мы, компания Game Finder, Inc., поддерживаем и призываем всех охотников и спортсменов быть гуманными во всех своих действиях. Помните, все охотники должны убивать дичь быстро и точно, и избегать ранений. Однако, мы понимаем, что не вся подстреленная вами дичь сразу умирает, и что найти ее не всегда легко. Для того, чтобы облегчить поиск подстреленной дичи, пользуйтесь устройством GF-ATM. Всегда, прежде чем выстрелить, проверьте не только саму цель, но и то, что находится позади нее. Давайте всеми возможными способами поддерживать гуманные способы охоты.

GF-ATM является четвертой моделью компании Game Finder, Inc., представленной на рынке охотничьего снаряжения. Мы выслушиваем мнения охотников и внедряем их просьбы и идеи. Модель GF-ATM улучшена по многим параметрам, и обращаться с ней гораздо проще.

Применяйте GF-ATM, это позволит Вам получить большее удовольствие от общения с природой. Ведите себя так, чтобы и будущие поколения людей смогли наслаждаться окружающим миром. Удачи Вам, и я надеюсь, что применяя новую модифицированную модель GF-ATM, Вы получите удовольствие.

Вице Президент Paul D Bonner
GF-ATM
ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ И ВЫПОЛНЯЕМЫЕ ФУНКЦИИ

Шнур
Графический дисплей со светодиодами

Крышка батарейного отсека
Ручка Вкл/Выкл и Усиление/Чувствительность

ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Все предметы излучают тепло. Люди, птицы и животные также являются источниками теплового излучения. Это излучение представляет собой волны инфракрасного света и GF-АTM «видит» их. Количество горящих светодиодов указывает на относительную величину источников тепла. GF-АTM обеспечивает обнаружение температурных изменений, высокую чувствительность, дальность действия, имеет небольшие размеры и прекрасно работает.

ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ ВКЛ/ВЫКЛ

Переключатель Вкл/Выкл представляет собой круглую ручку на правой стороне устройства. Для включения устройства поверните Переключатель Вкл/Выкл по часовой стрелке. При первом включении GF-АTM светодиоды будут загораться слева направо и гаснут в течение примерно одной секунды. Прогрев устройства занимает примерно 5 секунд. Готовность к работе можно проверить, перемещая теплый объект (например, вашу руку) перед устройством, проверяя как загораются светодиоды Графического дисплея.

РЕГУЛИРОВКА УСИЛЕНИЯ/ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТИ

Регулировка Усиления/Чувствительности производится ручкой Вкл/Выкл на правой стороне устройства. Ручка регулировки поворачивается примерно на один оборот. В начале поворота Усиление минимально. При повороте по часовой стрелке до упора, Усиление возрастает до максимума. При вращении Ручки регулировки не прикладывайте чрезмерное усилие.

ГРАФИЧЕСКИЙ ДИСПЛЕЙ

Десятисегментный Графический дисплей в верхней передней части GF-АTM показывает относительную интенсивность изменения инфракрасного излучения (чем больше светодиодов горит, тем больше интенсивность изменения). Если Усиление большое, изменение на один градус вызовет загорание по крайней мере одного светодиода. Большое изменение, порядка нескольких градусов, которое создается теплым телом животного на фоне окружающей обстановки, вызовет загорание всех десяти светодиодов.

ИНДИКАЦИЯ ДВИЖЕНИЯ

Устройство GF-АTM может быть использовано в качестве Детектора Движения. Если Усиление установлено на максимальный уровень, и устройство удерживается неподвижно в течение нескольких секунд (т.е. не перемещается вправо-влево), все светодиоды погаснут, пока в поле обзора не будет зарегистрировано изменения температуры.

Например, допустим, GF-АTM установлен в лесу, где не было животных, и оставлен неподвижно. Тогда, если мимо будет проходить олень, светодиоды Графического дисплея сообщат о его присутствии – они будут попеременно загораться и гаснуть. Подобным образом, предположим, устройство было нацелено на оленя и оставлено неподвижно. Когда олень будет входить или выходить из области обзора, это будет отмечено светодиодами – они загорятся и погаснут.

ТЕМПЕРАТУРНАЯ ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ

Устройство GF-АTM чувствительно к инфракрасному свету, излучаемому объектами с температурой от минус 18(С до плюс 100(С, и особенно чувствителен к температуре тела людей и животных.

ОКНО ИЛИ ОБЛАСТЬ ОБЗОРА

В устройстве GAME FINDERTM применен Детектор с двумя чувствительными элементами. Левый элемент отмечает инфракрасное излучение на левой стороне области обзора, а правый элемент - на правой стороне. При перемещении устройства из стороны в сторону, один из элементов обнаружит, то есть почувствует, источник тепла раньше, чем другой элемент.

Устройство постоянно сравнивает поступающие от элементов сигналы. Если появляется разность величин сигналов, она поступает в микропроцессор для дальнейшей обработки. Если разность температур, отмеченных элементами, не меняется в продолжение двух секунд, устройство прекращает дачу показаний и ожидает изменений.

Изменения могут быть вызваны либо движением устройства относительно источника тепла, либо движением самого источника (то есть, отмечается движение). Вся площадь, просматриваемая двумя элементами, представляет собой Окно (Область обзора). Так же, как и в бинокле, эта область может быть увеличена при увеличении дальности действия. Иллюстрация внизу показывает, что соотношение ширины и высоты 8 х 8 является удобным для оценки величины области обзора.

ЭФФЕКТИВНАЯ ДАЛЬНОСТЬ ДЕЙСТВИЯ

Дальность действия обусловлена несколькими факторами, а именно: проницаемости линии обзора, температуры воздуха, влажности, ветра, и скорости перемещения устройства. Снегопад и дождь понижают дальность действия GF-АTM. При такой погоде часть инфракрасного излучения, испускаемого источником, рассеивается и не попадает на устройство.

Поскольку устройство может использоваться в самых разных условиях, дальность действия GAME FINDER TM не может быть определена точно для любых внешних условий.

Максимальная дальность обеспечивается при максимальной чувствительности и следующих условиях: ясная прямая видимость в направлении источника, температура источника на несколько градусов отличается от температуры окружающей территории, низкая влажность и отсутствие ветра. Для животных размером с человека, при температуре воздуха плюс 18(С была получена дальность действия устройства 450 метров.

ШНУР

На задней части устройства предусмотрено отверстие для шнура. Размер отверстия рассчитан на парашютную стропу. Проденьте шнур в отверстие, отрежьте нужную длину, и свяжите концы шнура вместе. Чаще всего устройство вешают на запястье. Шнур длиной 75 см позволяет дважды обмотать его вокруг запястья. Длина должна быть достаточной, чтобы между запястьем и устройством было два-три дюйма. Быстрое движение запястья вверх - и устройство в Вашей ладони.

ЭКСПЛУАТАЦИЯ GF-АTM
БЕЗОПАСНОСТЬ

НИКОГДА НЕ СТРЕЛЯЙТЕ В ИСТОЧНИК ТЕПЛА, ПОКА НЕ ОПРЕДЕЛИТЕ, ВО ЧТО ВЫ СТРЕЛЯЕТЕ, И ЧТО НАХОДИТСЯ ПОЗАДИ ИСТОЧНИКА. GAME FINDER TM не сообщает Вам, что за источник тепла Вы обнаружили. ЭТО МОЖЕТ БЫТЬ ДРУГОЙ ЧЕЛОВЕК!
Использование устройства не отменяет обычных мер безопасности на охоте. Чем больше Вы используете GAME FINDERTM, тем больше сноровки приобретаете. Всегда помните: Безопасность - прежде всего. Применение данного устройства не освобождает владельца от выполнения обычных мер предосторожности, которые выполнялись бы без использования устройства.

УЧИТЕСЬ РАБОТАТЬ С GF-АTM
Чем больше вы будете использовать GF-АTM, тем успешнее будет ваша работа с ним. Поработайте с устройством дома, разыскивая людей в комнатах. Поработайте на улице, при любых условиях окружающей среды. Поиграйте в прятки с другими людьми, используя устройство. Поищите птиц и животных разных размеров в лесу, в поле и т.д. В полях живет много теплокровных животных, которых можно найти. Прогулка по лесу или по полю с устройством, позволяющим найти его обитателей, доставит много удовольствия.

ОСНОВЫ ЭКСПЛУАТАЦИИ

Держите устройство так, чтобы Графический дисплей был направлен вверх; направьте устройство в сторону обследуемой области и перемещайте его от одного края к другому.

Когда загораются светодиоды Графического дисплея, значит, обнаружена разность температур. Увеличение или уменьшение разности температур отмечается прибором. Количество загоревшихся светодиодов указывает на относительную величину обнаруженного изменения температуры

Если вы держите устройство неподвижно, оно не регистрирует изменения температуры в Области обзора, светодиоды гаснут. Для того, чтобы обнаружить движение источника тепла (например, животного, птицы, автомобиля и т.д.), направьте устройство на источник и удерживайте неподвижно. Если светодиоды не загораются, значит, движения нет. Любое движение, вызывающее изменение температуры в Области обзора, приводит к загоранию светодиодов.

Например, допустим, GF-АTM установлен в лесу, где не было животных, и оставлен неподвижно. Тогда, если мимо будет проходить олень, светодиоды Графического дисплея сообщат о его присутствии – они будут попеременно загораться и гаснуть. Подобным образом, предположим, устройство было нацелено на оленя и оставлено неподвижно. Когда олень будет входить или выходить из области обзора, это будет отмечено светодиодами.

УХОД ЗА ЛИНЗОЙ

Будьте крайне аккуратны с Передней Линзой. Она сделана из мягкого пластика и не вывинчивается. Устройство GF-АTM не «видит» сквозь стекло.

Протирайте линзу мягкой хлопковой тканью, смоченной водой. Не применяйте мыло или химические вещества. Если линза повреждена, закройте этот конец устройства куском прозрачного полиэтилена, для защиты электронных деталей внутри, и отправьте устройство в ООО «Мировые охотничьи технологии» для ремонта.

ПОИСК (РАБОТА С УСТРОЙСТВОМ)

В устройстве GF-АTM применен Датчик с двумя элементами. Всегда держите и перемещайте устройство так, чтобы один элемент датчика воспринимал изменение температуры прежде, чем другой элемент (т.е., загораются светодиоды). Например, при поиске на плоском поле, удерживайте устройство Графическим дисплеем вверх и перемещайте вправо-влево в горизонтальной плоскости.

Скорость поиска является самым важным фактором. В качестве теста на скорость поиска, попросите кого-нибудь встать в 50 метрах от вас на открытом месте, и производите поиск с разными скоростями, перемещая устройство по широкой дуге (не менее 90(), захватывая стоящего человека. Пользуясь Ручкой регулировки, установите низкую Чувствительность, и перемещайте устройство с большой скоростью, так, чтобы оно не регистрировало никаких объектов. Теперь увеличьте Чувствительность, и уменьшите скорость, чтобы были видны несколько объектов. А теперь ведите поиск с постоянной промежуточной скоростью, и при этом регулируйте Чувствительность так, чтобы устройство обнаружило только один источник – человека. Это и будет та скорость, с которой следует производить поиск.

При попытке обнаружить животное, бегущее через лес, направьте устройство на животное. Когда светодиоды прекратят мигать, отведите устройство в одну сторону, а затем быстро направьте опять на животное. Когда светодиоды снова загорятся, остановите прибор. Проделывайте эту процедуру, пока животное больше не будет восприниматься прибором.

Существует великое множество видов земной поверхности и скрытых убежищ, с которыми можно столкнуться. Чем больше вы будете экспериментировать с устройством, тем лучше будут ваши результаты.

Обычно в городах, жилых районах и в зданиях встречается больше теплых «пятен», чем можно встретить в поле или в лесу. Прогуляйтесь по полю или по лесу и получите удовольствие, открывая жизнь природы.

КРЫШКА ОТСЕКА БАТАРЕИ

Крышка отсека батареи расположена на задней стороне устройства. Для того, чтобы получить доступ к батарее, нужно отверткой, либо ногтем на пальце освободить фиксатор на крышке и она выскочит из гнезда. Знаки + и – на крышке показывают, как правильно вставить 9-В батарею.

ГАРАНТИЙНЫЕ ОБЯЗАТЕЛЬСТВА ПО GF-АTM
ПРОИЗВОДИТЕЛЬ:
Game Finder, Inc., USA




4733 Commercial Drive NW




Huntsville, AL 35816

СОДЕРЖАНИЕ ГАРАНТИЙНЫХ ОБЯЗАЕЛЬСТВ: Game Finder, Inc. гарантирует, что в течение одного года со дня покупки, модель GF-АTM компании Game Finder, Inc., (в дальнейшем именуемая Изделием), не имеет дефектов материалов и производства.

УСЛОВИЯ ОТКАЗА ОТ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ: Гарантийные обязательства не действительны, если Изделие: (а) имеет изменения в конструкции, (б) повреждено, или не содержалось надлежащим образом, (в) корпус вскрыт, или устройство подвергалось ремонту, кем-либо, кроме Гаранта,

по поводу дефекта, или неисправности, подпадающих под действие данных Гарантийных обязательств, (г) использовалось таким образом, и с такими целями, для которых данное Изделие не предназначено, или (д) продано первым покупателем.

ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ: В случае, если Изделие не соответствует данным Гарантийным обязательствам, в продолжение срока их действия, Гарант произведет ремонт дефекта и вернет Изделие без какой-либо оплаты за комплектующие, ремонт, или каких-либо иных затрат, которые берет на себя Гарант, или его представители в связи с выполнением данных Гарантийных обязательств.

Гарантом на территории России и стран бывшего СССР является

ООО «Мировые охотничьи технологии»:

195213, Россия, Санкт-Петербург, а/я 11. Тел./факс: (812) 327 44 21, 596 38 82. Тел. 327 44 66
E-mail: info@wht.ru Website: www.wht.ru

Серийный номер прибора: _____________________________

Дата продажи: «_____» ________________________ 200 __

Владелец (Ф.И.О.): ________________________________________________________________

Адрес: ___________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

Телефон: ________________________________  E-mail: _________________________________
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